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General Solutions – das Escape Game
In diesem Spiel können sich Jugendliche und junge Erwachsene 
mit den Folgen der Digitalisierung für unsere Gesellschaft und  
für unsere Demokratie auseinandersetzen. Es wurde als ein 
innovatives Format der politischen Jugendbildung in der „Evan­
gelischen Trägergruppe für gesellschaftspolitische Jugend­
bildung“ entwickelt. Die Evangelische Akademie der Nordkirche 
verfügt über ein Spiel-Set. Es steht gemeinnützigen Akteur:innen 
der politischen Jugendbildung für eine nicht-kommerzielle 
Nutzung als Open Educational Resource (OER) zur Verfügung. 

Das Spiel-Szenario: Im Jahr 2025 entwickelt ein globaler Tech-  
nologiekonzern ein Social Scoring System, das unser Verständnis 
von Freiheit und Demokratie grundlegend verändern wird.  
Lässt sich das Unternehmen mit einem geheimen Code stoppen?
Fragen werden aufgeworfen: Wer bestimmt in einer zunehmend 
digitalisierten Welt darüber, welche Daten gesammelt und  
zu welchem Zweck sie ausgewertet werden dürfen? Welche 
Auswirkungen ergeben sich aus der Nutzung von Big Data für  
die Menschenwürde, Gesellschaft und Demokratie?

„General Solutions“ ist mobil. Vor Ort kann ein ausreichend  
großer Raum mit verschiedenen Utensilien als Escaperoom 
ausgestattet werden, um ihn dann mit Jugendlichen zu spielen.
Um es aufbauen und durchführen zu können, aber auch für die 
anschließende Reflexion braucht es eine qualifizierte Spielleitung. 
Dafür bieten wir Trainings an. Absolvent:innen des Trainings 
können dann das Spiel-Set buchen und es eigenständig einsetzen.

Bei Interesse melden Sie sich gern:
Evangelische Akademie der Nordkirche 
Am Ziegenmarkt 4, 18055 Rostock
Claudia Carla, Telefon: 0381-2522430 
E-Mail: rostock@akademie.nordkirche.de

www.evangelische-akademien.de/projekt/general-solutions/


